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Kata kunci: Abstrak
Sistem Informasi, Penulis bertujuan untuk membangun Perancangan Sistem Penjualan Dan
Website, Sekolah Stok Sepatu Berbasis Web Di Cv Black Sweet Store yang berguna untuk

memudahkan penyebaran data stock ke divisi lain dengan mudah dan
efisien. Dengan Aplikasi berbasis web Karyawan akan lebih mudah
mengetahui stock dan penjualan dengan kata kunci yang hanya tinggal
diketik saja pada kolom pencarian. Berdasarkan masalah yang dihadapi
oleh Black Sweet Store tersebut maka dibutuhkan kehadiran sebuah
website. Hal ini sangat penting karena keberadaan suatu website dapat
membantu penyampaian informasi produk dan harga secara detail
kepada konsumen. Selain itu melalui website akan dapat mengakses
informasi yang dibutuhkan kapan saja dan dimana saja. Suatu website
akan menjelaskan bagaimana proses perusahaan dalam melakukan
kegiatannya sehingga dapat ditampilkan waktu pemesanan dan waktu
yang dibutuhkan untuk mengirimkan pesanan hingga sampai
kepadapelanggan yang memesannya. Pelanggan akan dapat
memperkirakan kapan ia harus memesan dan kapan pesanannya akan
dikirimkan. Tidak hanya itu saja, keberadaan suatuwebsite akan dapat
memperluas jangkauan pemasaran perusahaan ini, maka diperlukan
sebuah program aplikasi yang mendukung dalam proses pemasaran dan
pemesanan barang pada CV Black Sweet Store

65


http://pijarpemikiran.com/index.php/Scientia
mailto:bentaritari27@gmail.com
mailto:ikrarb09@gmail.com
mailto:fathurminghfar@gmail.com
http://pijarpemikiran.com/index.php/Scientia
http://pijarpemikiran.com/index.php/Scientia

Scientia Sacra: Jurnal Sains, Teknologi dan Masyarakat
Vol. A No. B, Juli 2023
Pendahuluan

Sepatu adalah suatu jenis alas kaki (footwear) yang biasanya terdiri bagian sol, hak,
kap, tali, dan lidah yang fungsinya sebagai alas kaki. Pengelompokkan sepatu
biasanya dilakukan berdasarkan fungsinya, sepertisepatu resmi (pesta), sepatu santai
(kasual), sepatu dansa, sepatu olah raga, dan sepatu kerja. Dengan adanya
perkembangan pada dunia mode yang semakin pesat membuat sepatu kini tidak
sekedarhanya berfungsi untuk melindungi kaki saja, tetapi juga menjadi
penyempurnaan dari busana yang tidakbisa dipisahkan. Desain sepatu, merk, warna,
hingga harga menjadi pertimbangan bagi mereka penggemar fashion sepatu. Demi
memakai sepatu bak model- model di majalah fashion wanita, tak jarang penggemar
fashionini rela merogoh kantong dari harga ratusan ribu hingga jutaan rupiah. Bahkan,
orang rela berburu sepatu hingga ke negeri tetangga, Singapura, Malaysia, atau ke
Eropa. Kesukaan terhadap fashion atau penampilan yang terbaru yang membuat gaya
hidup konsumen menjadi terlihat menarik dan modis. Jadi konsumen saat ini sudah
tidak perduli lagi dengan harga yg di keluarkan oleh produsen pada produknya,
asalkan produk tersebut sesuai dengan kualitas yg mampu menopang dalam hal
gaya berpakaian mereka. Teknologi, satu kata yang sangat berperan penuh dalam
perkembangan kehidupan manusia saat ini.

Di-era seperti saat ini mungkin hampir sebagian penduduk diseluruh dunia
termasuk di Indonesia sendiri pun sudah menikmati kemajuan teknologi. Berbicara tentang
teknologi tidak akan terpisahkan dengan internet dan Gadget yang merupakan hasil dari
teknologi itu sendiri. Teknologi dan kemajuannya yang pesat sangatlah membantu
kehidupan manusia, bahkan dengan kemajuan teknologi yang adapun bisa menciptakan
peluang untuk menghasilkan pundi-pundi rupiah tanpa harus meningglkan rumah
sekalipun. Dalam sebuah perusahaan biasanya terdapat sebuah divisi yang bertugas untuk
menghandle penjualan dan stok barang. Bahan baku tersebut didata dan dijaga jumlahnya
menggunakan buku stock. Penulis bertujuan untuk membangun Perancangan Sistem
Penjualan Dan Stok Sepatu Berbasis Web Di Cv Black Sweet Store yang berguna untuk
memudahkan penyebaran data stock ke divisi lain dengan mudah dan efisien. Dengan
Aplikasi berbasis web Karyawan akan lebih mudah mengetahui stock dan penjualan dengan
kata kunci yang hanya tinggal diketik saja pada kolom pencarian.

Berdasarkan masalah yang dihadapi oleh Black Sweet Store tersebut maka
dibutuhkan kehadiran sebuah website. Hal ini sangat penting karena keberadaan suatu
website dapat membantu penyampaian informasi produk dan harga secara detail
kepada konsumen. Selain itu melalui website akan dapat mengakses informasi yang
dibutuhkan kapan saja dan dimana saja. Suatu website akan menjelaskan bagaimana
proses perusahaan dalam melakukan kegiatannya sehingga dapat ditampilkan waktu
pemesanan dan waktu yang dibutuhkan untuk mengirimkan pesanan hingga sampai
kepadapelanggan yang memesannya. Pelanggan akan dapat memperkirakan kapan ia
harus memesan dan kapan pesanannya akan dikirimkan. Tidak hanya itu saja, keberadaan
suatuwebsite akan dapat memperluas jangkauan pemasaran perusahaan ini, maka
diperlukan sebuah program aplikasi yang mendukung dalam proses pemasaran dan
pemesanan barang pada CV Black Sweet Store untuk dijadikan bahan penulisan usulan
penelitian dengan judul " Perancangan Sistem Penjualan Dan Stok Sepatu Berbasis Web Di
Cv. Black Sweet Store.”

Metode

Metode Perancangan Sistem

1. Studi Pustaka

Merupakan jenis metode studi yang dilakukan dengan
mengumpulkan data-data yang ada hubungannya dengan
topikpermasalahan yang penulis angkat yang bersifat teoritis
dengan cara membaca buku-buku, makalah, bahan kuliah dan
membaca bahan-bahan sumber lainnya.
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2. Studi Lapangan

Merupakan metode yang dilakukan oleh penulis secara langsung
ke lapangan, yang merupakan sumber data yang diperoleh
sesuai dengan kebutuhan yang digunakan.

3. Wawancara

Metode wawancara yang dilakukan dengan cara mengadakan tanya
jawab dengan pihak-pihak yang terkait yang bertujuan untuk
memperoleh keterangan dan memastikan fakta, sehingga penulis dapat
mengumpulkan data yang diperlukan dalam pembuatan laporan

4. Perancangan

Pada tahap ini dilakukan pembuatan desain yang memberikan
gambaran kepada pengguna dimana desain sistem yang akan dibuat
berdasarkan dari hasil wawancara yang telah dilakukan sebelumnya.
Kebutuhan sistem yang didapat dari hasil wawancara selanjutnya di
implementasikan kedalam bentuk desain interface yang akan di
serahkan kepada pengguna untuk dicek apakah kebutuhan sistem sesuai
dengan hasil wawancara.

5. Ujicoba

Dalam tahap ini dilakukan pengabungan modul-modul yang telah di
buat dan dilakukan pengujian atau testing. Pengujian ini dilakukan
untuk menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut dan
kemudian diperbaiki.

Metode Prototype adalah Pengembang dan klien bertemu guna
mendefinisikan  obyektif keseluruhan dari perangkat lunak,
mengidentifikasikan segala kebutuhan dari segi input dan format output
serta gambaran interface, kemudian dilakukan perancangancepat. Dari
hasil perancangan cepat tersebut nantinya akan dilakukan pengujian
dan evaluasi. Penjelasan lengkap pada metode prototype akan
dijelaskan melalui gambar pada halaman selanjutnya.

Build/revise

mock-up

Listen to
customer

Customer
test drives
mock-up

V—e—§\

Gambar 1. Bagan Tahapan Metode Prototype

Gambar di atas menunjukkan proses dari awal sampai akhir tahapan yang dilakukan
dalam pengembangan sistem informasi yakni Analisis Kebutuhan Listen to Customer
(Mendengarkan Pelanggan), Build and Revise Mock-up (Membangun dan Memperbaiki
Prototype), Customer Test Drives Mock-up (Pengujian Prototype).

1. Listen to Customer (Mendengarkan Pelanggan)
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Pada tahap ini merupakan identifikasi kebutuhan user, proses
ini dilakukan agar penulis dapat memperoleh informasi mengenai
permasalahan yang terjadi oleh klien. Data yang diperoleh dari
permasalahan tersebut yang nantinya menjadi acuan untuk
dilakukan proses pencarian solusi dan pengembangan pada tahap
selanjutnya.

Build and Revise Mock-up (Membangun dan Memperbaiki
Prototype) Setelah kebutuhan sistem terkumpul, maka akan
dilakukan  proses perancangan prototype pada sistem yang
diusulkan oleh user, yang mana tahap-tahapannya sebagai berikut:
a) Perancangan proses-proses yang akan terjadi di dalam sistem,

seperti, input (masukan), output (keluaran) dari sistem yang
telah diusulkan.

b) Perancangan UML (Unified Modelling Language), hal ini
dilakukan untuk menspesifikasikan sistem tentang apa yang
diperlukan dan bagaimana sistem tersebut direalisasikan.
Perancangan UML yang digunakan pada sistem ini meliputi:
Use-Case Diagram dan Activity Diagram.

c) Perancangan Interface (antarmuka) dan fitur yang dibutuhkan
oleh klien (User).

. Customer Test Drives Mock-up (Pengujian Prototype) Pada tahap ini
akan dilakukan pengujian terhadap prototype sistem yang telah
dibuat, serta mengevaluasi apakah prototype sistem yang sudah
dibuat sudah sesuai dengan yang diharapkan. Apabila dari hasil
pengujian prototype tersebut belum memenuhi kebutuhan Kklien
(user), maka pengembang akan melakukan proses perbaikan ulang
prototype sampai prototype tersebut menjadi sistem yang final dan
benar-benar diterima atau sesuai dengan keinginan user.
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Kesimpulan

Sesuai dengan rumusan masalah, tujuan, dan deskripsi pekerjaan serta hasilanalisa
dan perancangan dalam laporan ini, maka dapat ditarik kesimpulan:

a. Sistem penjualan online berbasis web membantu pengusaha untukmembuka peluang
usaha seluas-luas untuk menarik sekelompok pelangganguna mendapatkan kemudahan
dalam berbelanja

b. Perancangan Sistem Penjualan dan Stok Sepatu Berbasis Web di CV Black Sweet Store
adalah suatu sistem komputerisasi manajemen penjualantoko yang di bangun
sedemikian rupa sehingga menjadi suatu sistem informasi yang mampu mempermudah
proses pencarian calon pembeli.

c. Hal-hal yang diperlukan dalam merancang suatu sistem diantaranyaadalah:

1.Menguasai salah satu bahasa pemrograman sebagai dasar pembuatan suatu sistem
informasi.

2.Memahami konsep My SQL Database sebagai media penyimpanan danpengolahan
data.

3. Memahami dan mendalami tema yang kita angkat sebagai objek studi kasus
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